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Dans STAR TREK®: 25Th RANNIVERSARY ™ Enhanced CO-ROM,

vous @tes le capitaine du Starship Enterprise ™,

James T. Kirk. Vous devrez faire face aux mémes
décisions de commandement que lui, mais ce
sont vos choix qui décideront du sort de I'équi-
page du Starship Enterprise ™. Le systéme de jeu
est divisé en deux parties: lorsque vous étes sur
la passerelle de | U.5.5. Enterprise ™ ou sur une

plangte ou un autre vaisseau spatial.
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La salle du transporteur, d'od vous et votre équipage partez explorer de
nouveaux mondes...

Pour jouer & Star Trek®: 25th Anniversary™ €nhanced CD-
ROM. vous avez besoin de I'dquipement suivant:

un processeur 865X ou supdrieur.

560Ko de mémoire basse libre,

* 1 Mo de mémoire paginde (EMS) libre. et un gesrionnaire
de mémaoire paginde. tel que EMMIBO.EXE, QEMM. ou
J86MAX,

* Sdrig Pro Audio Spectrum, Sound Blaster ou cartes sono-
res 100% compatibles.

* un lecteur CD-ROM.

une souris comparible Microsoft™

Speakers ou dcoufgurs,
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GYSTEME DE JEU

INSTRUCTIONS
DE CHARGEMENT

PROBLMES

Veous avez besoin de 560 Ko de mémeire basse libre, et d'1 Mo
de mémoireg paginde libre pour jouer. Si vous voulez savoir
comment libérer de la mdmolre, reportez-vous 4 la section
“Problémes™ de la page 5.

Sivotre ordinateur a plus 4’1 Mo de mémoire paginéde libre. le jeu
utilisera foute la mémoire disponible. Plus vous avez de mé-
moire, migux ¢ ¢stl La mémoire sera urilisde pour stocker les
effets sonores et les graphismes dont vous aurez besoin au
cours du jeu.

Pour jouer & Star Trek®: 25th Anniversary™ Enhanced CD-
ROM, vous devez installer certains fichiers sur votre disque dur.
Voici lgs dtapes a suivre pour |'installation du jau.

|. Bootez voire ordinateur avec DOS.

2. Installez Star Trek®: 25th Anniversary™ en tapant
D: <Entar>
INSTALL <Entar>
au prompt du DOS. Si la lettre correspondant & vorre lec-
teur CD-ROM n'est pas D:. remplacez cene letire dans la
premid¢re commande.

3. Répondez aux questions du programme INSTALL.

4. Pour jouer, vérifiez que vous dies dans le bon rdpertoire en
rapant
C: <Enrer>
CDATREKRCD <Enter>
puis tapez STARTREK et appuyez sur <&nrar>,

Q: “Le jeu indique que je n'al pas assez de mémoire.”

R: “Sitar Trek®: 25th Anniversary™ Enhanced CD-

FROM nédcessite 560 Ko de mémoire basse libre et | Mo de

mémaoire paginde (EMS) libre. Pour savoir combien de mémoire

basse vous avez:

*  Sivous aver DOS 4.0 ou une version supdrieure, 1a
pez MEM at cherchez la ligne “largest exacutable
program size” (Taille du plus grand programme
exdcutable).
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a45TEME DE JEU

* S5i vous avez une version DOS plus ancienne, tapez
CHKDSHK et cherchez les mots “bytes free” (Ocrers libres) 4 la
fin de la lisre.

=i vous avez besoin de plus de mémoire basse libre. essayez de
placer les programmes résidents (TSR) ef les gestionnaires de
pdriphériques apparaissant dans vos fichiers CONFIG.3YS af
AUTOEXEC.BAT dans la mémoire haute. Vérifiez que la ligne
DOS=HIGH. UMB esi dans votre CONFIG.5YS.

Vous pouvez obtenir plus de mémoire basse libre en utilisant un
pregramme pour DOS 6.0 comme MEMMARKER,
OPTIMIZE DE QEMM. ou MAXIMIZE de J66MAX. Cas
programmes libérent la mémoire basse en plagant vos program-
mes résidents dans la mémoire haute.

Virifiez que vous avez bootd voire ordinateur avec DOS, ot que
vous n'avez pas lancé un programme shell DOS & partir de
Windows,

Q: "Je n'entends aucune voix,”

[R: "Tous les sons sont géndrds par voire carte sonore. Vériflez
que vous avez branchd les écouteurs ou les speakars sur la fiche
de sortie de votre carte sonore, ¢f que vous avez installe tous les
gestionnaires dont la carte a besoin pour foncrionner.”

Q: “Le jeu est lent lors des missions au sol.”

R: "Essayez d'augmenter la quantitd de mémoire basse dispo-
nible. Plus vous avez de mémoire basse, mieux c’'est! Vous
pouvez dgalement essayer de lancer un programme de cache-
disque. comme SMARTDRY ocu NCACHE, avant de jouer a
Star Trek®: 253th Anniversary” . Yous devez configurer le
programme pour fraiter & part les donndes du disque dur ol est

shué le prograrmme Star Trek, et non pas celles de votre lecteur 5
CD-ROM,
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5UR LR PRSSERELLE

Journal du capitaine

TRl
Parler & Spock

Analyse de cible

Controles de base

Pour contrdler I'U.S.5. Enterprise™ er son dquipage. nous
assumons, dans les paragraphes qui suivent, que vous utilisez
une souris, Si aucune souris n'est connectde 4 voire ordinateur
et que vous utilisez le clavier, reportez-vous a la section "Com-
mandes clavier” de la page 18. Star Trek®: 25th Anniversary™
Enhanced CD-ROM est diviséd en deux sections, & bord de
'U.S5.5. Enterprise™ et au sol, lors d'une mission du détache-
ment de débarquament. Lisez la saction suvivante “A bord de
I'U.S.5. Enterprise™” pour savoir comment jouer 4 bord du
Starship Enterprise™ . Reporiez-vous a la secfion “"Environne-
ment” de la page 19, pour savoir comment effectuer les missions
au sol lorsque I'équipage utilise le fransporteur pour se 1éléportar
sur d'autres planétes ou d autres vaisseaux au cours de ses
missions.

A bord de I'U.5.5. Enterprise ™

Le Capitaine Kirk commande le Starship Enierprise™ depuis la
passerelle. De 13, vous pouvez donner des ordres aux membres
d'dquipage, voyagar ¢f communiquer avec de nouveaux mondes,
et vous engager dans des situations périlleuses. Les membres de
I'dquipage se trouvant sur la passerelle ont tous des fonctions
spdcifiques. En sélectionnant le membre d'dquipage approprid,
vous pouvez donner 'ordre & cer officier d'exdcuter une tache
particuligre. Les tiches qui peuvent étre exdcutdes par chaque
membre d dquipage sont indiqudes ci-aprés:

KIRK

Vous dres le Capitaine Kirk. Vous pouvez lire les rapports des
missions précddentes en sélectionnant I'icéne Journal de bord
du Capitaine. Choisissez I'icédne Transporteur lorsque vous
voulez que votre ddrachemeant de débarquament quine lg vais-
seau. Sdlectionnez 'icone Oprions pour faire apparaitre de
nouvelles icdnes: Sauvegarder le jeu. Charger le jeu, Musique
activée/ddsactivde, Effets sonores activés/désactivés, Opflions
d’affichage de rexie. et Quiner le jou.

STAR TREK" 25th ANNIVERSARY ™ Enhanced CD-ROM



Lol L't AL P L E T ﬁ
| Y |

i L1 1= ‘._ N = 4
[FEERF AL L] e M D

La passerelle avec 1- le curseur et I'écran principal. Les membres d'équipage: 2- Capt. Kirk, 3-
Scotty, 4- Sulu, 5- Chekov, 6- Spock, 7- Uhura. Les moniteurs représentent B- les phaseurs, 3- le
statut de pulssance/de vitesse, 10- les torpilles & photons, 11- les systames du vaisseau et 12- la

position du vaisseau,

SPOCK

Le Commander Spock s'occupe du poste scientifique. Urllisez

I'icne Parler pour recevoir des conseils et des renseignemaents
sur vofre mission actuelle, Spock a accés a la bibliothéque
informatisde du vaisseau. Si vous sdlectionnez 'icdne Ordina-
feur, vous pouver enirer n importe quel sujer lid au jeu at appuyar
sur €. L' ordinateur vous donnera des rensgignements concer- 7
nant voitre sujet. Pour quitter I ordinateur, entrez un message vide
ou appuyez sur G. |l est parfois utile de prendre nole des
informations obrenues. Spock peur également vous donner une
analyse informatisde des vaisseaux spatiaux ennemis lors des
combars. Les moniteurs des sysiémes du valsseau indiquent les

dommages que vous avez Infligds au dernier vaisseau sur lequel

vous avez tird. Vious ne pourrez pas voir les dégérs infligds a
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GUR LR PASSERELLE

I'U.5.5 Enterprise™ lorsque la fonction Analyse de cible ast
activde: alors, ddsactivez-la de remps en remps pour verifier I"drat
de voire vaissaaul

aCoTTY

Le Licurenant Commander Scott occupe le poste d ingdniarie. Da
la, il dirige le contrdle des dégdts ainsi que les moteurs du
valsseau, Si I'U.S5.5. Enterprise™ est endommagd au combat,
Scorty donnera |'ordre 3 ses équipes de contrdle des ddgars de
réparar automatiquement les sysiémes du valssaau.

Controle des dégits

Puissance d'urgence

En sdlectionnant l'icone Contréle des Ddgars, vous pouvez
demander 8 Scotry de concentrer les réparafions Sur un Sysiéme
particulier. Scony envarra des dquipes supplédmentaires, afin de
rédparer ce systéme plus rapidement, Aéfdrez-vous a la secrion
Systémes du vaisseau pour plus de déalls.

Vous pouvez ordonner 8 Scotty de vous donner une [Puissance
d'urgence. Celle-ci ne dure que quelques instanis, ef son action
a5t tzllement ndfasie pour les moteurs, que vous devez attendre
que Scotty ait eu le lemps, aprés le combar, d'effeciuer des
réparations, pour pouvelr I'utlliser & nouveau.

Le Licutenant Uhura est |'officier de communications. Si vous

avez besoin de parler ou d'envoyer des informations & un
valsseau ou une planére, sélecrionnez I'icéne Communications.

Uhura émaettra des fréquences d appel er essaiera d drablir le
B contact. Une fois que les communications sont dtablies, vous
pouvez lul erdonner denvoyer des fichiers informariques er
autres renseignements en sélectionnant 8 nouveau | icéne Com-
munications.
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GUR LA PRSSERELLE

SULU

Le Lizutenant Sulu est le rimonier du vaisseau. €n sdlectionnant
l'ichne Orbire, Sulu va marre |2 vaisseau en orbite. Vous ne
pouvez pas vous télédporter sur une planéte si vous n’'étes pas en
orbite autour de celle-ci. en raison de la portde limitde du
transporieur.

Sulu contréle également les boucliers du vaisseau. En sdlection-
nant l'icéne Boucliers, il léve ou abaisse les principaux boucliers
déflectaurs de I'U.5.5. Enterprise™ . Si les boucliers du vais-
sgau sont levds, vous ne pouvez pas utlliser le transportaur,

CHEKOV

L'Enseigne Chekov est I'officier chargé de la navigation. En
sdlectionnant I'icéne Mavigation, vous ferez apparaitre une carte
stellaire. Vous aurez dgalement besoin de vous réfdrer 4 la carie
siellaire se rrouvant au cenfre de ce manuel. afin de connaitre le
nom des dioiles. Placez le curseur prés de I'droile ol vous voulez
vous rendre, Cliquez ar I'U.S.5. Enterprise ™ se rendra sur cetie
plandiz en urilisant les moteurs d accdlération,

Vdrifiez bien votre destination avant de sdlecrionner |'icdne
Mavigation. Vous devez sélectionner une desrination lorsque
I"dcran carte stellaire es affichd. Si vous quittez voire rajecioire,
vous #tes sir de contrarier quelgu’un (lz Lieutenant Uhura vous
rappellera vorre destination si vous la lui demandez).

Chekov contrdle dgalement les phasqurs ot les rorpilles 4
photons du vaisseau. En sdlectionnant l'icone Armes, Il activera
ou désactivera les phaseurs et les rorpilles & photons du vais-
seau, Yous ne pouvez pas tirer tant qu'ils ne sont pas activés!

STAR TREK" 25th ANNIVERSARY ™ Enhanced CO-ROM

Boucliers



G45TEMES DU VRISSERL

Réparer boucliers

Réparer passerelle

Réparer capteurs

Réparer coque

10

Un carfain nombre de systémes sont trés importants pour le
fonctionnement de I'US.5. Enterprise™ dans les sitvations
dangerecuses. Si ces sysiémes sont endommagés, Scotty don-
nera 'ordre aux dquipes de contrble des ddgits d'effecruer les
réparations,

BOUCLIERS

Les principaux boucllers déflecteurs protegent I'LL3.5.
Enterprise™ des dégars. Une fois acrivés. ils annulent une pariie
des dommages infligés au vaisseau. Plus lls absorbent de
ddgats. plus I'efficacité des boucliers diminue, jusqu a disparal-
ire. Le vaisseau est équipd de six boucliers: & 'avant, a I'arriére,
& gauche, & droite, au-dessus ot au-dessous. Chaque bouclier
est endommagé individuellement; si voire bouclier gauche est
endommagé, vous devez essayer de protdger ce coid jusqu'd ce
que Scotiy I'ait réparé. La pulssance du bouclier st affichde sur
les moniteurs des sysiemes du vaisseau. Lorsqu un bouclier est
4 =a pulssance maximum, il s'affiche en jaune. Lorsqu’il esr
endommagé, il devient de plus en plus pile, jusqu’a disparaimre
totalement.

PRSSERELLE

La passerelle est foriement blindde ef proidgée, mais les com-
mandes du vaisseau peuvent rout de méme érre endommagdes.
Le maniement du vaisseau sera de plus en plus difficile, siles
commandes de la passarelle sont endommagdes.

CAPTEURS

lls sont responsables de |'affichage de votre dcran principal.
Sans qux, vous dies pratiquement aveugle. Lersque les dédgits
s accumulent. les interfdrances deviennent plus nombreuses, et
obscurcissent voire vue.

Scotty la rédparera aprés un conflit, mais il est possible de
prdserver les aufres systémes jusqu'd ce que la coque se
ddsintégre sous |'effet des dégits. Lorsque la coque est détruire,
le Starship Enterprise™ est déiruir,
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GYSTEMES DU VAISSEAU

Bridge  Impulse w“,—i
'Photon Torpedoes E"M(]LI;, ~ [ l{f
U — :
Phasers ol
Sensors Hull

PHRASEURS

Les phaseurs sont des faisceaux lumineux phasds, ressemblant
a des rayons laser. Une fois que vous les avez utilisds, laissez-
leur le temps de se recharger avant de les utiliser 4 nouveau. Cas
armes peuvent étre rechargées plus rapidement que les rorpilles
& photons, mais clles consomment une grande quanfité de
I'énergie du vaisseau, el ne sont pas aussi puissanies que les
torpilles. S'ils sont suffisamment endommagés, un ou les deux
phaseurs peuvent éire mis hors d usage. Le moniteur des
phaseurs se trouve juste au-dessus de |'dcran principal, sur la
gauche. Une barre indique le statut de chargement. Une fois que
les phaseurs sont chargds et préis a tirer, le voyant devient vert.
Un phaseur qui n’est pas opdrationnel clignote en rouga.

TORPILLES A PHOTONS

Les rorpilles & photons sont des charges d dnargie de matigre et
d’antimati¢re sépardes en champs de magnophotons, qui explo-
sent au moindre contact. Les torpilles &4 photons ont I'avantage
dutiliser moins d'énergie pour se recharger, et d'éire plus
puissantes que les phaseurs. Par contre, elles martent plus de
temps pour sa recharger, et sont plus lentes a areindre leur cible.
Cete vitesse infdrieure implique que vous devez les guider vers
la cible plus longremps que vous ne le feriez avec les phaseurs,
Le moniteur des torpilles a photons se frouve juste au-dessus de
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GYSTEMES DU VAISSEAU

I"écran principal, & droire. La barre indique le niveau de charge-
ment, ef le voyant vert que la torpille est préte a étre utilisde, Un
lance-torpilles & photons hors d'usage clignotera en rouge.

MOMITEURS DES 545TEMES DU VAISSERL

Les moniteurs des sysiémes du vaisseau se rrouvent i droite et
a gauche de I"écran principal. lls affichent le srarur des sysiemes
du valsseau. Les sysiémes s affichent en rouge lorsqu’ils sont
endommagés. Voir le graphique, & gauche, pour 'emplacement
des systemes. Les boucliers sont représentds par la ligne Jaune
autour de |'image du vaisseau. Lorsqu’un bouclier est endom-
mage. |'indicareur palit. Le moniteur de gauche affiche la puis-
sance des boucliers avant, arriédre, gauche et droir. Le monireur
de droite affiche la puissance des boucliers du dessus et du
dessous. Voir page 7, n® II.

k2
MOMITEUR DE LA POSITION DU VAISSEAU

MOMNITEUR DE-LA
- Il s¢ trouve au-dessus de [Kirk et au-dessous de |'dcran principal.
FUEITImT m-l Il indique la position relative des vaisseaux ennemis par rapport
"IHEEEEHH_ a I'U. 5.5, Enterprise™. |l fonctionne de la fagon suivanie: lg
» : point au cenfre représente volre vue avant. Un vaisseau qui se

— *

trouve au-dessus de vous, sera au-dessus du point cenrral. Un
valsseau 4 gauche, sera & gauche du point central, etc... Les
vaisseaux se rrouvant derridre vous apparaissent sur la bordure
extéricure. Lorsqu'il y a plusieurs cibles, le moniteur da la

position du vaisseau affiche les vaissecaux ennemis sous la forme
de points de couleurs différentes. Souvenez-vous de la couleur
attribude a chaque vaisscau. il y a plusicurs vaisseaux du méme
12 rype. ¢ ast la seule fagon de faire la difiérence! Voir page 7. n® 12,

MOTEURS D'ACCELERATION ET A IMPULSIONS

L'énergie ndcessaire aux systémes et aux déplacements du
vaisseau est fournie par les moteurs du vaisseau. Les deux
nacelles d accdldration fournissent la majoritd de la puissance
ndcessalre, et sont utilisdes pour voyager 4 des vilesses supé-
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ATTRIBUTION DE CENERGIE

rigures & calle de la lumidre. Les moteurs & impulsions géngrani
moins d'énergie que les moteurs d'accdldration mais représen-
tent des rdserves utiles, Scotty répare les moteurs comme un
taut, plutdt que séparément.

Le moniteur de sratur de puissance se trouve juste au-dessus de
I'écran principal. au milleu. Les deux barres supdricures indi-
quent la puissance relative que produisent les moreurs. Les deux
indicateurs, a drolte des barres, sont rouges lorsque la puissance
d’urgence est activée. Voir page 7, n® 9.

ATTRIBUTION DE LENERGIE

L anribution de I'énergie est effectude de fagon optimale par les
ordinareurs du vaisseau. Les boucliers sont prioritaires. et seront
toujours charges tant qu il ya de |'énergle disponible, Lorsque les
armes sonf aclivées, ¢lles occupent la seconde place en matiére
de prioritd. Les phaseurs ont besoin d'une certaine quantind
d’énergie pour se recharger, mais une fols qu’ils sont complé-
tement chargés, ils utilisent peu d'dnergie. Les rorpilles &
photons consomment trés peu d'dnergie.

L' énargie resrante est consacrde au ddplacement. Tant que les
moteurs ne sonf pas endommagds, I'U.S.S. Enterprise™ pos-
séde assez d'dnergie pour voyager & la vitesse maximum et
charger ses armes et boucliers. L'énergie perdue lors des dégérs
ralentit le vaisseau. Des dégirs supplémenitaires peuvent empé-
cher le vaisseau de sg ddplacer, at les phaseurs de se recharger.
Dans ce cas. la destruction de I'U.5.5. Enterprise™ sera
probablement indvitable. 1 3
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MOUVEMENTS ET CONFLITS

Centre le curseur de
vol [pavé numérigue]

CONTROLE DE LA
VITESSE

Marche Arridgre
(ralenti)

—

ng

Lent

\itesse maximale

4

Déplacement du vaisseau

Vous pouvez permuter enfre le contréle de la direction et la
sdlecrion des membres d'dquipage en appuyant sur Tab.

Gouris

Lorsque vous éres en mode Déplacement du vaisseau. le curseur
sera resireint aux limites de |"dcran principal. Placez-le dans la
direction ol vous ddsirez aller. Plus le curseur est éloignd du
cantre de |'dcran, plus vous tournerez vite. Si vous appuyez sur
la touche 5 du pavé numdrique, vous cenfrerez volre curseur.
Le bouton gauche de la souris vous permer d utiliser vos
phaseurs, ef le bouron droit correspond aux torpilles a photons.
La cible est reprdsentde par |'emplacemant de vofre curseur.

Vitesse

Urilisez les touches numériques se trouvant @n haut de votre
clavier (pas celles du pavé numériquel, pour sélectionner voire
vitesse. | correspond a I"arrét, la vitesse augmentant an fonction
des nombres. ) correspond 4 la vitesse maximale, (considérez-
le comme dix). La touche ' (& gauche de la touche 1) vous
permettra de faire reculer le vaisseau lentement. Vous pouvez
vérifier vorre viresse actuelle en regardant le moniteur se frouvant
au cenire, juste au-dessus de I'dcran principal {au-dessous des
barres d'énergle disponible). La barre supdrieure verte repré-
sente la derniére vilesse que vous avez ordonnde. ef la barre
inféricure rouge votre vitesse actuelle (qui peut ére rdduite si
I"énergie de voire vaisseau est faible).

Les adversaires

Mis a part les exerclces de combat avec les auires croiseurs
lourds de la Féddration, vous rencontrerez plusieurs vaisseaux
hostiles:
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MOUVEMENTS ET CONFLITS

LE CROISEUR DE COMBAT KLIngon ™

L'empire Klingon est une civilisation agressive qui prone les
valeurs de la guerre. Un traitd de paix empéache la guerre
d’declater, mais les Klingons ont provequé plus que de peiiis
incidents. Armds de dispositifs disruptifs et de rorpilles a
photons, les vaisseaux Klingons sont identiques en vitesse af
maniabilitd au Starship Enterprise™. Le lanceur unique de
torpllles a une puissance de feu plus faible, mais il est cependant
trés dangereux de faire face & deux de ces croiseurs.

\UARBIRD ROMULAN ™

Il y a un siécle, les Romulans livrérent une querre sanglante a la
Fédération, sans pour aurant obienir la victoire. Une zone neutre,
dtablie par traitd, sépare les deux socidids, mais des violations
ont did commises par les deux camps. Les [Romulans sont
géndtiquement lids aux Vulcains, mais ne croient pas aux valeurs
de paix et de logique que pronent ces derniers. Les vaisseaux
romulans sont lents ¢t peu maniables, mais ont deux avantages:
ils sont dquipéds d'un lance-torpilles & plasma extrémement
puissante ef d'un disposifif de camouflage qui les rend difficile a
détecter pendant le combat, sauf quand ils wrilisent leur lance-
torpilles. Anention: & la suite d'une récente alliance, pour des
raisons de commoditd, les Romulans ont acquis des creoiseurs
de combat Klingens, qui ont did dquipds de dispositifs de
camouflage.

LES PIRATES ELASIS

C’ast une confédération peu siruciurde de capitaings pirates, qui
s'gmparent des chargements pour survivre. Leurs valsseaux 15
sont pefits, mais rapides et dquipds d'une varidid de sysiemes
défensifs. lls représentent un adversaire important quand lls
attaquent 4 deux ou plus.
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COMMANDES CLAVIER

Le bouton gauche de la souris vous
permet d'utiliser les phaseurs. Le
bouton droit de |la souris vous permet
de lancer des torpilles & photons,

Active /Désactive les armes.

Active /Désactive les boucliers,

A Fait défiler les analyses de cibles
gnnemies sur les moniteurs des
systémes du wvaisseau. Affiche
toujours le dernier waisseau
endommagé par I'U.5.5. Enter-
prise™. D Fait apparaitre les icones
de réparation sur I"écran contrdle

E Active la puissance d'urgence
gi elle est disponibla.

La barre d'espacement lance
les torpilles & photons.

des dégats. Selectionnexz le systéme
*—— du vaisseau sur lequel vous voulezr | | o .-..-.-.J -
que SCotty 5e Concentre en lor. [Enter] Active les phaseurs.
¥ V Permute entre la vue normale de la passerelle et
la wue plein &cran,
I - l [Tab] Permute entre les modes mouvement /tir et
— selection de |'h|l-‘|q!-
o J [Shift] = Réduit la taille de I'écran Vue principale.
L '* [Shift] > Augmente |a taille de I'écran Vue principale.
o M N Carte de navigation stellaire
Pour se mettre en orbite ou principale.
&n sortir,
E [Pawvé numérigue] Centre les
J——— AN
I Active les icones d'options || o PNl cert P Pauser le jeu.
de Kirk.
T Demande conseil & M. o ||E Ctrl E Activer/Desactiver les
Spock, effets sonores.
c Ordinateur bibliothéque de M Ctrl M Activer/Désactiver la
Spock. musique.
" legne de communication o a Ctrl Q Quitter STAR TREK®
d"Uhura.

Vitesse du vaisseau.

Marche arriégre  Arrét Lent

' ' 2 |)[)
' 1 3

= Rapide

k)
5

& I I
[ b 0

(1]
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THE ENVIRONMENT

Kirk et son détachement de débarguement sur Pollux ¥

Le détachement de débarguement

Lorsque le Capitaine Kirk esrt tdidportd sur une planéte ou un
autre vaisseau, il dirige le dédrachement de débarquament. |l est
accompagné par divers membres d'équipage comprenant M.
Spock, le Dr. McCoy. et un officier de sdcuritd, Sachez que
cerfaings situations peuvent érre dangereuses. Si Kirk, Spoch
ou McCoy est tud par votre faute, le jeu se termine. En géndral,
vous recevrez un averfissement (vous ne mourrez pas
systdmatiquement & chaque fois, mais vous pouvez mourir.) i
I"afficier de sdcuritd est tud, vous ne perdez pas le jeu. et vous
pouvez continuer la mission. Le Commandement de Srarfleet IH
n'aime pas que |'on sacrifie ses officiers de sdécurira!

Vous deplacer

Placez le pointeur sur la zone ol vous voulez que le Capitaing
Kirk se rende. ef cliquez avec la souris, |l se rendra a cer androit

automatiquement. Si vous voulez que le Capitaing Kirk passe
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LENVIRONNEMENT

unag porte, cliquez dessus. Kirk se dirigera vers la porte at le
détachement de débarquement quittera la piéce. Vous conirdlez
directemant les alldes et venues du Capitaine Kirk uniquement.
Les autres membres du détachement de debarquement se dépla-
cent lorsque les circonsiances le ndcessineni.

Les icines de commandes

€n appuyant sur le bouton droit de la souris ou la barre
d'espacement. vous pouvez falre apparaitre l'interface de com-
mande. C'ast & partir de 1a que vous pouvez sélectionner les
différentes commandes de jeu lors des missions de débarque-
ment. Les commandes sulvantes sont disponibles: Parler, [Re-

bebnes de scrolling: gard:zr. Obtanir, Uriliser ar Dprln-rns. Le curseur adopite la forma
Gauche,/Droite, de l'icone appropride lorsque |'une de ces commandes ast
Haut/Bas, et activde. L'lcdne affiche une bordure rouge lorsqu’elle est placde

Salectionner au } i ) z - uy
centre sur quelque chose qui pourrait @tre utile. Pour désactiver I'interface

de commande sans sélectionner d’icéne, cliquez & 'exrdrieur de
la fanétre. Lorsque aucune icbne n'est sélectionnde, le curseur ira
par ddfaut sur 'icdne Marcher.Lorsque vous participez 8 une
mission au sol, le bouton droit seri 4 faire apparaire |'interface
de commande. S vous ddsirez cliquer sur quelque chosa
d’aurre, utilisez le bouton gauche. Les différentes commandes
sonf:

PARLER

Placez le curseur sur la bouche de l'interface de commande et
cliquez avec le bouton gauche de la souris. Le curseur normal
sara remplacé par le curseur Parler. Placez lg curseur Parler sur

le personnage a qui vous voulez parler ef cliquez &4 nouveau avec
Eu le bouton gauche. Vous aurez plusieurs opfions pour vous

icone inventaire

gxprimer (lisez-les routes avant de faire votre selection). Vous
pouvez faire défiler les sdlecrions en urilisant les icbnes de
scrolling. Souvenez-vous, vous représentez la Fédération, er le
commandement de Starfleet examinera votre performance. Ce
que vous dites peut affecter la rdponse de vorre interlocuteur. Ne
négligez pas Spock. McCoy et I'Officier de Sdcuritd, car ils
pourraient vous donner des consails précieux.
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LENVIRONNEMENT

Placez le curseur sur les yeux de l'interface de commande er
cliquez avec le bouton gauche de la souris. Le curseur se
transformara en curseur Regarder. Placez-le sur la personne ou
la chose que vous voulez regarder et cliquez a4 nouveau avec le
bouton gauche. Il y aura dgalement une icdne Inventaire dans le
coin supdricur gauche de I'écran. En sdlectionnant 'icéne Invan-
taire avec le bouton gauche de la souris. vous pouvez regarder
n importe quel objet que vous fransportez, y compris |'dquipe-
ment de votre détachement de débarquement (voir page 23).

UTILISER

Placez le curseur sur la main tenant la balle de |'interface de
commande et cliquez avec le bouton gauche de la souris: le
curseur se fransforme en balle, L'opédration s'effectue alors en
daux drapes: sdlectionnez I'objer ou le membre d déquipage que
vous voulez ufiliser, suivi de | objet ou du personnage que vous
voulez affecter. Sl vous utilisez Spock sur le disposiiif alien, il
gssaiera de le faire fonctionner. Utilisez la trousse de soins sur
I'officier de sdcuritd et McCoy essaigra de le gudrir. Si un
personnage réclame un objer, uiilisez ce dernier sur le person-
nage at il I'obtiendra. Si vous urtilisez Kirk sur le communicaraur,
il essaiera de contacter le vaissezau. Souvenez-vous, catte opd-
ration s'effectue roujours en deux drapes: utiliser une premiére
chose sur une seconde. (Vous ne pouvez pas utiliser Spock sur
le Tricordeur™ sur la pierre, mais vous pouvez uriliser n’'importe
lequel des Tricordeurs sur la plerre). Remarque: |'objet ou la
personng qui est sélectionnd pour érre urilisd sera affichd a cond
da I'icdne Inventaire. Vous pouvez dgalement utiliser un objet de

I"inventaire sur un aurre. Pour cela, cliquez sur l'icdne Uiiliser 21
avec le bouton gauche de la souris, puis sélectionnez un objet de
I"inventaire. Lorsque cet objet est affichd, cliquez sur 'icdne
Inventaire avec le bouton gauche de la sourls et sdlectionnez un
autre objeat.
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LENVIRONNEMENT

OBTENIR

Placez le curseur sur la main tendue vars le bas de I'interface de
commande, et cliquez avee le bouton gauche de la souris. Placez
lg curseur Obtenir sur I'objet désird et cliquez & nouveau avec le
bouton gauche. Si vous pouvez prendre "objet, il sera ajourd a
voire inventaire.,

OPTIONS

Placez le curseur sur le symbole Siarfleet et cliquez avec le
bouton gauche de la souris. Ceci fera apparaitre une sdrie
d'icénes similaires a celles disponibles & partir de la passerelle:
Sauvegarder le jeu, Charger le jeu, Musique activée/ddsactivée,
Effets sonores activés/ddsactivés, Affichage de texie ar Guitter
la jau.

COMMANDES CLAVIER

Vous pouvez utiliser les commandes clavier lors des missions du
détachement de débarquement.

5 arler == Raegarder Obtenir K= Utiliser
@ HT ﬂ L mode L ar ol
Marcher = Invenraire (en tilisar

Regarder)

lctnes des missions au sal

2c

Dptions
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EQUIPEMENT DU DETACHEMENT DE DEBARQUEMENT

Le détachement de débarquement est équipé de plusieurs objats
dont la description vous est donnde cl-aprés. Vous devrez
ddcouvrir les auires objers par vous-méma.

LE PHRSEUR

Vous avez deux lcdnes: une verie pour assommaer ef une rouge
pour la puissance maximale. Le fonctionnement du petit phasaur

gst similaire aux phaseurs du vaisseau. En mode assommer, |l Phaseur [rouge]
puissance masimale

géndre une petite quantitd d'énergle sur un objet. et une quantitd
desfructrice en puissance maximala.

LE TRICORDEUR ™

C'est un dispositif qui serr 4 dérecter er 8 scanner. Considérez-
le comme un puissant dispositif qui sert a regarder. Le T ricordeur™
de Spock est desting a lire les donndes scientifiques. et celul de
MeCoy les donndes médicales. Sl quelqu’un est blessd, consul-
tez McCoy. 51 vous voulez en savoir plus sur le dispositif alien,
consuliez Spock. Il n'est pas ndcessaire d'utiliser Spock ou
MeCoy sur les Tricordeurs™ . Utilisez simplement le Tricordeur
approprig sur un objet (ou une personna) et Spock ou McCoy le

ou la scannera,

LA TROUSSE DE 50in5

Le Tricordeur™ de McCoy vous aide a drablir un diagnostic.
Vous devez utiliser la trousse de soins pour salgner quelqu’un.

LE COMMUNICATEUR

Vious pouvez parler 8 Scoify 8 bord de I'U.5.5. Enterprise™ &

I"aide de ce dispositif, et demander conseil ou denner des ordres. Ea
Vous pouvez uriliser n’importe qui sur cer objar, mais c est Kirk
qui parlera.

Tout I'dquipement décrit ci-dessus est standard. D autres objets
viendront s"ajouter & votre inventaire pendant le jeu.
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LE COMMANDEMENT DE STARFLEET

Vatre chef, I'Amiral de Starfleat

Les sceénarios

Chaque scdnario commence par ung mission anrribude par la
commandement de Srarfleer. Vous devez vous rendre dans le
systéme stellaire indiqué par Starfleet et résoudre les problémes.
Vous risquez de rencontrer d autres vaisseaux spatiaux. Une
fois la mission terminda, Starfleet évalue vos performances.

La fin des scdnarios varie, ef certaines ne sont pas aussi posliives
que d’autres; n'oubliez donc pas de sauvegarder le jeu au début
de chaque scénario si vous voulez essayer différentes possibili-

tas,

Rapport de Starfleet

Si vous accomplissez la mission qui vous a ¢id atfribude avec
succes, Starfleet vous accordera plus da points, Résoudre des
énigmes, aider les auires, ¢f s¢ comporier commae un digne
représentant de Starfleet en géndral, vous permaertra d obtenir un
maximum de points. La violence n'esi pas apprécide, et pourraif
vous éire fatale, A la suite de la derni¢re mission du jeu, Srarfleer

vous donne un foral pour rouies les missions. O est votre score.
EH Les points de recommandation sont accordés en fonction de
votre apprdciation par Starfleet. lls correspondent a I'expérience
et au moral des officiers de la passerelle, et permettent d'aug-
meanter leur efficacité & bord de I'U.S.S. Enterprise™ (M. Sulu
pilotera le vaisseau plus rapidement. M. Scotr obtiendra plus de
puissance d'urgence des moteurs, efch.
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BACKGROUNDS

L'U.5.5. ENTERPRISE ™

Le vaisseau mesure environ 300 métres de long, et transporte un
dquipage de plus de quatre cents hommes. La section principale,
ressemblant @ une soucoupe. abrite les quartiers de | équipage et
les laboratoires de recherche scientifique. La section la plus
basse correspond & la salle des machines et abrite une série de

capteurs. Les deux nacelles cylindriques sont les moteurs d ac-
cdldration, ¢t doivent étre isoldes du reste du vaisseau, en raison
des puissants champs d'dnergie qu'elles dmettent.

LE CAPITRINE JAMES T. KIRK

Kirk est lg capitaine actuel de I'U.S.5. Enterprise™, af c'est sa
quatriéme annde d'une mission de cing ans dans |'espace. Cest
le plus jeune licencid de |"Acaddmic a étre affectd au rang de
Capitaing de vaissecau spatial. lddalisre, il esi dur envers lui-

méme, @i sali prendre des ddcisions, rout en dcoufant ses
membres d dquipage.

LE COMMANDER 5POCK

C'est I'officler scientifique du vaisseau. Il est considdré comme
I'officier en second le plus précigux de Starfleet. Spock est mi-
humain, mi-Vulcain. Il respecte la discipline des Vulcains prénant
la logique afin de conitrdler les émotions. |l est irés loyal envers
le capitaine, stoique face au danger. et posséde un esprit
extrémement vif.

'LE LIEUTENANT COMMANDER LEONARD “BONES™ McCODY

Le Dr. McCoy est le mddecin de I'U.5.5. Enterprise™. et dirige
I"infirmerie. |l ne miche pas ses mois, ef ne se prive pas de faire EE
des remarques cyniques: il apprdcie tout particuligrement ses
discussions avec Spock. |l est I'opposéd de Spock sur le plan
dmotionnel. Malgré leurs petits accrochages, il aime bien | offi-
cier en second Vulcain.
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PRESENTATION

LE LIEUTENANT COMMANDER MONTGOMERY “SCOTTY"
SCOTT

C'est l'ingdnieur en chef et il n'est jamais & court d'iddes.
Troisiéme dans |'ordre de commandemant, il est en charge du
vaisseau lorsque Kirk et Spock ne sont pas & bord. Il aime son
mdtier et considére que le Starship Enterprise™ lui appartient.
Scotty a gravi les dchelons grice & son amour de la mécanique.
Il est inutile de mentionner que M. Scoit esi dcossais,

LE LIEUTENANT HIKARU SULU

Timonier du vaisseau, il représente |'officier modéle en matidra
d'efficacitd, at exdcute les ordres promprament.

LE LIEUTENANT NYOTA UHURA

C’est I'officier de communication du vaisseau. En Swahili, son
nom signific “liberté”. Uhura est originaire des Erats-Unis
d’ Afrique. Elle aime beaucoup chanter pendant ses heures
libres, et est experte en communications.

LENSEIGNE PAVEL CHEKOV

C'est |'officier de navigation du vaisseau. |l est digne de con-
fiance, mals Impdtugux et manque d expérience. L'US.5.
Enterprisa™ représente sa premigre mission dans |'espace.
C'est un membre d’'dquipage tout frais que Kirk devra former.
Chekov est originaire de la banlicue de Moscou, en Russie.
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Marratrice

Volx informatisdes
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Frére Stephen

Elasi Cereth, Lt. Ferris
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taing Elasi

WViict Kenka

Membres d'équipage Elasis
(4.

Amiral de la Féddration
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VOICE CRST

Jaff Winkless Gluetzecoarl
Tom Wyner Harry Mudd Cheever
Voix dirigdes par Michael McConnohie, Bill Dugan et Charles Deenen

Ingenieurs

Village MRecorder Richard Omstein et Jeremy Welr
Post Logic Teony Friedman
Paramount Srudios “Stoker”
Interplay  Charles Deenen

Traitement el mise au Rick Jacson,
point des voix Larry Peacock, Brian Luzieni et Charles Deanan
Musique Rick Jackson, The Farman et Dave Govern
Musique originale de Alexander Courage
Star Trek

Effeis sonores Charles Deenen et Brian Luzierni
Directeur Awudlo Charles Deenan

Enregistré a Village Recorder, Post Logic, Paramount Srudios et Interplay Produc-
iens, Inc. Logiciel DINMR fourni par Digidesign.
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Ecrivez &:
aEmcE Service Clignndle
L Virgin Interactive Entertainment - 233 Rue de la Croix Ni
CONSOMMA- | Vo e
TE"RE Ou appelez le;

(16-1) 48 42 O7 39
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Sivous avez un probléme concernant le produir. dans les quatre-
vingt-dix jours suivant la date d'achat. veuillez le retourner au
détaillant. Passé la date des quatre-vingt-dix jours, et & condition
que le ddéfaur ne soit pas di & I'usure normale, vous pouvez
renvoyer |z logiciel a Interplay Productions, qui vous le rempla-
cera.

Pour obtenir un compact disc de remplacement, vous davez
maitre le support défecrueux (avec |'driqueite du pradulr original)
dans un emballage protecteur et y joindre:

{13 un chéque ou mandat posial de 10 livres sterling (pour les frais
de port e d’emballage).

{2) une bréve description du défaut renconird.
(3) lz regu original ou |'adresse du détaillant.
(4) votre adresse.

Mous vous consgillons de renvoyer volre compact disc en
recommandd &:

WARRANTY REPLACEMENTS
Interplay Productions LIMITED
THE BARN ST JOHN'S YARD
MAIN ROAD FYFIELD

OXON OX13 5LN

ANGLETERRE
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CHARTE DES JOUEURS

* Evitez de jouer lorsque vous éres fatigué. Ne jouez pas plus
d une heure 4 la fois.

* Tenez-vous i une distance respectable de I'écran, supdrieure
& 3 métres si possible.

* Jouez dans une pigce bien éclairde.

Rdduisez la luminosité de |'écran pour que le contrasie soif
plus sombre.

® Utilisez un dcran aussi petit que possible.

Ces conseils vous aideront & mieux apprécier vos jeux et 3
amdliorer vos performances.

Au Royaume-Uni, 15 000 personnes seulement sons des éplicp-
riques phorosensibles (sensibles sux lumiéres clignotantes).
Ces personnes sonr les seules capables de développer une
réaction dpileptique lors de |'unilisation de jeux viddo.

Souvenez-vous, les jeux vidéo sont Ia pour vous divertir

Produit par The European Leisure Sofrware Publishers Asso-
clation (I'assoclation des dditeurs de ludiciels europdens)

32 Siarion Mosd, Offenham, Nr, Evasham.
Worcasmrshire, W SL'w

Tdl; (+44) 386 BI0642
Fax: (444) J8& BI040

Secrdvaice Géndral: Poger Bennen

STAR TREK" 25th ANNIVERSARY ™ Enhanced CO-ROM



SIM

ENHANCED CD-Rom

ANOTHER STEP
CLoOsSER To REALITY!

INCLUDES

256-colour Super VGA graphics. Digitised Speech
Audio On-Line help for spoken description of gome feotures

AVAILABLE SOON

Coming soon to your screens is an
exciting new version of SimCity -
on enhanced (D-Rom. Using state

of the art multimedia effects, you'll

see and hear your developing city
come fo life before your eyes. Full
motion video, created using a cast
of top actors, lets you meet
SimCitizens in person. And as well
as coming face to foce with the
Newscoster, Police Chief, Fire Chief
and other offidals, you'll also get
the chance to drop in on individual
SimCitizens for o close-up view of
their lives.

Interplay Preductions Lid.
The Borm, 5t John's Yord, Moin Rood,
Fyfield, Owon. OX13 SN

"IA X 15

50310019

-
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TELECHARGE SUR !
"LE VIEUX MANUEL"



http://www.abandonware-manuels.org

